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Prefacio

Caros Professores,

Os programas que tendes em vossas maos resultam de uma revisdo para acomodar a Lei n°
18/2018, de 28 de Dezembro, do Sistema Nacional de Educagdo (SNE), que introduziu reformas
no sistema educativo mogambicano, com destaque para a elevagdo da escolaridade obrigatdria
para nove classes (1* a 9* classes), passando cada ciclo de aprendizagem do Ensino Secundario
(ES) a ser constituido por trés classes, sendo o 1° ciclo da 7* a 9% classe e o 2° ciclo da 10* a 12*

classe.

Estamos cientes que estes programas reflectem uma visdo do Ensino Secundério assente no
desenvolvimento de um conjunto de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores, que
permitam ao graduado enfrentar os desafios que surgem na sua vida, na familia, na comunidade,
no pais e no mundo, marcados por uma economia global cada vez mais moderna, exigente e

competitiva.

Caros professores, os programas em alusdo sdo, em parte, o reflexo da vossa imagem, pois
resultam do trabalho abnegado de técnicos do Ministério da Educacdo e Desenvolvimento
Humano (MINEDH), de professores de reconhecido mérito e experiéncia, representantes de
diferentes escolas de todo o Pais, que colocaram o seu saber ao servigo da revisdo dos mesmos, a

quem servimo-nos desta oportunidade para agradecer.

A vobs professores, de quem depende em grande medida a implementagdo destes programas,
apelamos a consulta constante das sugestdes metodologicas apresentadas, a planificacio de aulas
com criatividade e inovagao, bem como a reflexdo sobre as praticas pedagogicas, para levar a
cabo a nobre e gratificante tarefa de formar jovens que contribuirdo para o desenvolvimento do

Pais.

CARMELITA RITA NAMASHULUA

MINISTRA DA EDUCACAO E DESENVOLVIMENTO HUMANO



1. INTRODUCAO

A disciplina de Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo visa contribuir para o
desenvolvimento de competéncias relevantes para uma integragdo plena do aluno na sociedade
de conhecimento e para o exercicio efectivo do papel de cidadania global. Actualmente, devido a
sua transversalidade, as Tecnologias da Informagdo e Comunica¢do (TIC) sdo uma componente

incontornavel para a pesquisa e o quotidiano.

Desde os tempos remotos da existéncia do homem, sempre se lutou para criar facilidades na
sua vida o que o levou a inventar as tecnologias digitais para auxiliar na realizacao de
tarefas pessoais ou colectivas. Quer-se referir as tecnologias como telemoveis,
computadores, smartphones, tablets, entre outras que podem ser usadas numa sociedade em

(ou na) rede, que se caracteriza como sendo de informagao e conhecimento.

O desenvolvimento de uma Sociedade da Informagao ¢ do conhecimento € assumido no
Programa do Governo como uma grande aposta nacional, estabelecendo medidas que visam
generalizar o acesso dos mocambicanos aos meios de informacdo e de apropriacdo do

conhecimento, bem como melhorar as suas competéncias nesta matéria.

Um dos principais desafios da Educa¢do ¢ a qualidade da aprendizagem. Para assegurar
uma aprendizagem de qualidade ¢ pertinente desenvolver ac¢des para o uso das TIC como
ferramentas interactivas, inclusivas e facilitadoras do processo de ensino-aprendizagem,
atendendo e considerando que o sistema educativo vem sendo afectado pelos efeitos da
expansdo tecnologica, na esteira de politicas especificas da abordagem Science Technology
Enginering and Maths (STEM), nova abordagem didactica associada ao uso de tecnologias,
tais como computadores, internet, quadros interactivos, tablets, celulares, robotica,

inteligéncia artificial, entre outras.

Sendo a Educacdo uma das principais armas na luta contra a pobreza e com vista a
melhoria da qualidade do ensino, o MINEDH tem como grande desafio a revisdo do
curriculo do Ensino Secundéario, neste ambito, a disciplina das TIC. A perspectiva de que a
vida do individuo se reparte em duas fases, vida escolar e vida profissional, deixou de fazer
sentido no contexto actual, dado que a educacgao e a formagao se tornaram uma necessidade

constante.



Competéncias a desenvolver na Disciplina de Tecnologias de Informac¢io e Comunicacio no 1°

Ciclo

O Plano Curricular de Ensino Secundario estabelece competéncias a serem desenvolvidas neste subsistema

de educagdo. Assim, ao terminar o 1° ciclo, nesta disciplina, o aluno:

= aplica as regras ergondmicas no uso de dispositivos computacionais;

» instala e actualiza Software em dispositivos computacionais;

= aplica TIC no contexto de STEM na sociedade contemporanea.

= aplica as regras de navegacgao segura na internet;

» pesquisa informagdo na internet, de forma segura;

= respeita os direitos de autor e propriedade intelectual,

* comunica-se sincronica e assincronicamente em diversas plataformas;

= exerce o direito a protec¢dao de dados pessoais, usufruindo da privacidade de dados;

= cria e manuseia senhas de seguranca de dados nas comunicagdes sem fio (Bluetooth e
Wi-fi);

= usa Smartphone, Tablet, computadores e TV como meios de aprendizagem;

= utiliza as plataformas digitais e redes sociais como recursos de aprendizagem;

= recicla/reutiliza materiais informaticos obsoletos;

= gere, de forma segura, a conta do correio electronico e servico de computacdo na nuvem,;

= utiliza plataformas digitais de transac¢des electronicas com recurso a telefone,
smartphone, tablet, computador;

= analisa a Lei de Transacc¢oes Electronicas — Lei N © 03/2017, de 09 de Janeiro;
= usa as plataformas de comércio electronico em Mogambique e no mundo;

* pesquisasobre as plataformas do e-Agricultura em Mogambique;

= avalia as principais plataformas de e-Satide em Mogambique e no mundo;

= aplica as TIC para a preservagdao do ambiente;

= analisa as principais iniciativas adoptadas em Mogambique para a preservagao do
ambiente;

= aplica as fung¢des bésicas do Sistema Operativo;
= explica a relagdo entre paradigma e linguagem de programagao;
= desenvolve programas modulares com recurso a algoritimizagao;

= desenvolve programas usando recursos da Linguagem Scratch.



Objectivos da Disciplina de Tecnologias de Informac¢ao e Comunicacio no 1° Ciclo

Os objectivos de ensino anunciam o que o aluno deve ser capaz de fazer ou saber. Assim, ao

terminar o 1°ciclo, nesta disciplina o aluno deve ser capaz de:

= aplicar as regras ergondmicas no uso de dispositivos computacionais;

= instalar e actualizar Software em dispositivos computacionais;

= identificar as regras de navegagdo segura na internet;

= pesquisar informagdo na internet, de forma segura;

= respeitar os direitos de autor e propriedade intelectual;

= comunicar-se de forma sincronica e assincronicamente em diversas plataformas;

= exercer o direito a protec¢do de dados pessoais, usufruindo da privacidade de dados;

= criar e manuseiar senhas de seguranca de dados nas comunicacdes sem fio (Bluetooth e
Wi-fi);

= utilizar plataformas digitais e redes sociais como recursos de aprendizagem,;

= reciclar/reutilizar materiais informaticos obsoletos;

= criar e gerir conta do correio electronico e servigo de computacdo na nuvem,;

= utiliza plataformas digitais de transacg¢des electronicas com recurso a telefone,
smartphone, tablet, computador;

= usar as plataformas de comércio electrénico, e-Agricultura, e-Saude em Mogambique ¢
no mundo;

= aplicar as TIC para a preserva¢do do ambiente;

= analisar as principais iniciativas adoptadas em Mogambique para a preservacao do
ambiente;

= desenvolver programas modulares com recurso a algoritimizagao;

= desenvolver programas usando recursos da Linguagem Scratch.



Visao Geral dos Conteudos do 1° Ciclo

UNIDADES

7 Classe

82 Classe

Tecnologias de
Informagao e
Comunicagio e
cuidados

Tecnologias de Informaciao e Comunicacgiao

Defini¢ao de TIC;

Historial das Tecnologias de Informa¢ao e Comunicagao;
O Papel das Tecnologias na sociedade contemporanea;
Aplicacao das TIC no contexto de STEM.

Género e equidade no contexto de STEM;

Educacao para a satde:

o Sautde e nutrigao;

o Prevengao e combate ao alcool, tabaco e outras drogas.

Cuidados e ciclo de vida dos dispositivos computacionais

Conceito de dispositivos computacionais;
Regras ergondmicas no uso de dispositivos computacionais;

Medidas de protec¢ao do computador e/ou dos dispositivos
computacionais;

Ciclo de vida do computador/dispositivo computacional.
Educacio para o desenvolvimento sustentavel:
o Ambiente e uso sustentavel dos recursos naturais;

o Desastres naturais (cheia, seca, ciclone, sismo).




UNIDADE 7 Classe 8 Classe 9? Classe

Componentes 1. Sistema Computacional 1. Classificacdo de Software 1. Sistemas operativos
]Siésstieﬁste . Deﬁnigﬁ}o do computador e = Sistema Operativo; " Ambiente de trabalho; ‘
Computacionais dispositivos computacionais; = Software basicos: *  Fungdes e Operacdes basicas;

» Defini¢do do Hardware;

= Componentes basicos do
computador;

= Defini¢do do software;
= (lassificacdo de Software:
*  Software de proposito
Geral;
*  Software de proposito
especifico.

= Software de protecgao;
= Software de Gestao.
2. Software e direitos autorais
= Software livres;
= Software proprietario;
= Software comercial.
3. Aplicacio de Software

= Instalacdo de software e
cuidados;

=  Virus Informaticos;

» Instalacdo e configuragdo de
software de protec¢ao;

» Actualizacdo de software.

* Organiza¢do de Documentos.
2. Processamento de Texto
» Iniciagdo do texto;
» Area de trabalho;
= Fungdes.
3. Folha de calculos
» Iniciagdo a folha de calculos;
»  Area de trabalho;
= Fungdes.
4. Criacao de apresentacgoes
» Iniciagdo a apresentagoes;
» Area de trabalho;

= Fungdes.




UNIDADE 7 Classe 8* Classe

Comunicacdo e 1. Internet 1. Redes de Computadores
Cidadania Digital = Defini¢do de Redes de Computadores e comunicagdo de = Historial ¢ evolucao de Redes de
dados; Computadores;

» Definicdo de Intranet ¢ Internet;

» (lassifica¢do de Redes d tadores.
» A Internet como rede de computadores global; Classificagao de Redes de Computadores

=  Evolucdo da Internet; 2. Servicos web/Rede
" dentidadOWpigital. * Correio electronico (e-mail):
2. Cuidados na Internet * Criagdo e gestdo de contas de e-
mail;

= Navegacao segura;
= Pesquisa de informacdo, na Internet, de forma segura;
= Analise da informagdo disponivel na Internet, de forma critica;

* Criagao e edi¢ao de conteudos
partilhados por e-mail,;

s . i . * Cuidados.

= Respeito pelos direitos de autor e a propriedade intelectual;

* Linguagem em Ambientes Digitais: »  Servicos de Computagdo em Nuvem
* Formale (Cloud):
* Informal. * Conceito de computacdo em

3. Ferramentas de Comunicac¢ao nuvem;

= Tipos de comunicagao: * Gestdo de informag¢do na nuvem;
* Sincrona e * Aplicagdes na nuvem;
* Assincrona * Cuidados.

= Exemplos de algumas ferramentas de comunicacao:

* Redes Sociais;
* Blogues;
* Newsgroup;
* Plataformas de videoconferéncia;
* Servigos de Chat:
Foruns.




UNIDADES

7* Classe

82 Classe

9% Classe

Introdugao a

1. Privacidade e proteccao de dados

1. Ciberespaco e Cibercultura

CiberSeguranga pessoais = Definicdo
= Conceito de Privacidade de Dados; 2. Ciberhigiene informatica
» Direito a proteccdo de dados = Boas praticas;
pessoais; = Seclecgdo de dimensionamento de
= Educagdo para os Direitos Humanos palavras-passe.
¢ democracia: 3. Crime Informatico
e Cultura de paz; -
Direitos H P = Defini¢ao;
1re1tos .umanos = Tipos;
*  Democracia. » Medidas de prevengio.
2. Recomendacdes de Seguranga para
Smartphone
» Controlo de acesso (Criagdo e
manuseamento de senhas);
» Seguranca das Aplicagdes;
» Seguranca de dados e comunicagdes
sem fio (Bluetooth e Wi-fi).
Transacgoes 1. Transacc¢oes Electronicas
Electronicas

= Defini¢ao de Transacg¢ao

Electronica;

=  Proposito de Transacgdes
Electronicas;

= (Cuidados a ter nas Transacgdes
Electronicas;

= Tipos de Transacgoes
Electronicas;




UNIDADES 7* Classe 8? Classe 9% Classe
= Meios de Transacgoes
Electronicas.

2. Leide Transacc¢oes Electronicas -
Lei N°03/2017, de 09 de Janeiro

= Aspectos relevantes da lei;
= Educacdo Financeira (Banca,
Seguros e Mercados de Capitais).

Aplicacao das
TIC

1. TIC no Processo de Ensino-
Aprendizagem

= Acesso a informagdo escolar com
recurso a Smartphone e/ou
computador;

= Plataformas de apoio ao ensino e
aprendizagem:

* Ambientes Virtuais;
* Redes Sociais; e

* Repositorios de partilha de
informacao.

= Jogos na construgdo do
conhecimento;

= Reciclagem de material informatico;

= Educacio para o desenvolvimento
sustentavel:

o Ambiente e uso sustentavel
dos recursos naturais;

o Desastres naturais (cheia,

1. Comércio electronico

= Principais plataformas digitais em
Mogambique ¢ no mundo;

= (Cuidados no uso de transacg¢oes
electrdnicas.

2. Aplicacao das TIC na Agricultura
= e-Agricultura;
= Iniciativas;

* Vantagens da implementagao de
TIC.

3. Aplicacao das TIC na Saude
= ¢-Saude;
= Iniciativas;
= Saude e Nutrigao:

o Estigma, atencao,
tratamento € apoio a
pessoas com HIV/SIDA;

o Prevengdo e Combate a
Epidemias (Ex. COVID-




UNIDADES

7* Classe

8? Classe

9% Classe

seca, ciclone, sismo).

19);

o Prevengao ¢ combate ao
alcool, tabaco e outras
drogas.

Introducgao a
Programacao

1. Conceitos Basicos
» Paradigmas de programagao;
» Linguagem de programacao;

* Tipos de Linguagens de
programacao.

2. Légica da programacio

» Introducdo a algoritimizagao;

* Implementacao da logica de
Programagdo com recurso a
representacao algoritmica.

Programacao
em Scratch

1. Logica da programacio

* Implementacdo da logica de
Programacdo com recurso a
representacdo algoritmica;

2. Programacio em Scratch
e Fundamentos de Scratch

Ambiente de programagdo em
Scratch




UNIDADES

7* Classe

8? Classe

9? Classe

3. Programacio em Scratch

e Criacdo de programas com
recurso a programagao em
Scratch.




Plano Tematico da

7% Classe



I Trimestre

Unidade 1: Tecnologias de Informacio e Comunicacio e Componentes Basicos de Sistemas Computacionais

OBJECTIVOS ESPECIFICOS

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

TEUD H
O aluno deve ser capaz de: D O aluno: £
= Descrever a evolugao das 1. Tecnologias de Informacao e Comunicacio = Usa TIC no contexto de STEM na
Tecnologias de Informagdo e . sociedade contemporanea.
C 8las ¢ = Defini¢ao de TIC; P
omunicagdo e o seu papel na
sociedade contemporanea; = Historial das Tecnologias de Informacao e
= Identificar os componentes Comunicagdo;
elementares de hardware e de = O papel das Tecnologias na sociedade
software de um computador e contemporanea;
de dispositivos similazas = Aplicagdo das TIC no contexto de STEM:
. Descr§vgr as regras o Computador:
ergonomicas no uso dos
dispositivos computacionais. o Internet;
o Smartphone; 24h

o Calculadoras cientificas.

2. Cuidados e ciclo de vida dos dispositivos
computacionais

Conceito de dispositivos computacionais;

Regras ergondmicas no uso de dispositivos
computacionais;

Medidas de protec¢dao do computador e/ou de
dispositivos computacionais;

Ciclo de vida do computador e/ou dispositivo
computacional.

» Distingue os componentes elementares
de hardware e de software de um
computador e de dispositivos similares;

» Aplica as regras ergondmicas no uso de
dispositivos computacionais.




OBJECTIVOS ESPECIFICOS
O aluno deve ser capaz de:

CONTEUDOS

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM
O aluno:

CH

Identificar os grandes marcos

da historia das Tecnologias de
Informacgao e Comunicagdo e

do computador.

3. Sistema Computacional

Defini¢ao do computador;

Definicao de Hardware,
Componentes basicos do computador;
Definicdo de Software;

Classificacao de Software:

o Software de proposito geral, e

o Software de proposito especifico.

= Identifica os principais marcos da
evolugao do computador e da
Tecnologia de Informacao e
Comunicagao;

» Instala Software em dispositivos
computacionais.




Sugestoes Metodologicas

A disciplina das TIC tem como principal caracteristica actividades praticas. Nesse
contexto, sugere-se que os contetidos tedricos sejam tratados de forma clara e
sistematizada. Para o efeito, o professor poderad proceder a uma avaliagao diagnodstica
de modo a que possa efectuar uma gestdo diferenciada do programa, adequando as

unidades a leccionar as caracteristicas dos alunos.

O professor pode apresentar esquematicamente os conceitos, fomentando, na maioria
das vezes, o debate com os alunos. Pode ainda, fazer uma abordagem tedrica e
simples, de forma a despertar nos alunos a consciéncia da importancia da utilizagdo

da informacao e das tecnologias digitais na actualidade.

Os alunos deverdo pesquisar a informacao relacionada com as tecnologias digitais
recorrendo aos diferentes suportes, meios de circulagdo e difusdo da informacdo. Com
a ajuda do professor, os alunos deverdo recorrer aos Multimédia e Internet para uma

melhor compreensdo das potencialidades das tecnologias digitais;

Recorrendo as suas experiéncias pessoais dos proprios alunos, deverdo elaborar um
trabalho de grupo cuja tematica aborde o impacto das TIC na sociedade actual,

trabalho esse que podera servir de base para a avaliacgao.

Deverdo ainda, elaborar trabalhos de pesquisa, cuja temdtica aborde a educacdo para

o desenvolvimento sustentavel, incluindo desastres naturais, como fim ultimo.

O professor pode apresentar, esquematicamente, a estrutura e funcionamento basico
de um computador e, sempre que possivel, mostrar aos alunos os respectivos

componentes de Hardware;

Os alunos deverdao simular a aquisi¢ao e/ou remodelacdo de material informatico,
nomeadamente através da Internet, a fim de lhes ser possivel a tomada de decisdes

fundamentadas na compra de um dispositivo computacional.

Programa de Tecnologia de Informagio Comunicagdo | Sugestdes Metodologicas 19



II TRIMESTRE

Unidade 2: Comunicacio e Cidadania Digital

OBJECTIVOS ESPECIFICOS

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

CONTEUDOS CH
O aluno deve ser capaz de: O aluno:
= Definir o conceito de redes de 1. Internet * Define o conceito de redes de computadores
computadores e comunicagao de = Definicdo de Redes de Computadores e e comunicacao de dados;
dados; comunicagdo de dados; = Estabelece a diferenca entre a Intranet e
= Estabelecer a diferenga entre a » Defini¢do da Intranet e Internet; Internet.
Intranet e Internet;
= A Internet como rede de computadores
= Descrever as fases da evolugdo da global;
internet.
= Evolucao da Internet;
= Identidade Digital.
» Aplicar as regras de navegagao 2. Cuidados na Internet = Aplica regras de navegacdo segura na
segura na internet, . internet; 24h

= Respeitar os direitos de autor e
propriedade intelectual;

= Diferenciar a escrita formal e
informal em ambientes digitais.

Navegacao segura;

Pesquisa de informacao na internet, de
forma segura;

Analise da informacao disponivel na
internet, de forma critica;

Respeito pelos direitos de autor e a
propriedade intelectual,

Linguagem em ambientes digitais:
o Formal, e

o Informal.

= Pesquisa informagdo na internet, de forma

segura;

= Respeita os direitos de autor e
propriedade intelectual,

= Diferencia a escrita formal e informal em

ambientes digitais.

municagao | Unidade 2: Comunicagéo ¢ Cidadania Digital 2 |



Identificar os tipos de comunicagdo
digital;
Identificar as plataformas que

permitem a comunicagao sincrona ou
assincrona.

3. Ferramentas de Comunicacao

* Tipos de comunicacao:
o Sincrona, €
o Assincrona.

= Exemplos de plataformas de
comunicagao:

o Redes Sociais;
o Blogues;

o Newsgroup;

o Plataformas de videoconferéncia;

o Servicos de Chat, e

o Foruns.

= Identifica os tipos de comunicagao digital;

= Distingue as plataformas que permitem a
comunicagao sincrona e assincrona.

= Comunica-se sincronica e
assincronicamente, em diversas
plataformas.
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Sugestdes metodologicas

Para desfrutar de uma vida digital segura, ética e responsavel, bem como inspirada,
inovadora e envolvida, propdem-se que os alunos desempenhem trés papéis: o de

pesquisador, o de participante e o de lider, enquanto constroem comunidades online.

Os conceitos basicos de comunicagdo e cidadania digital podem ser introduzidos
colocando de imediato os alunos a trabalhar com a Internet, através de dispositivos
computacionais (Smartphone, Tablat e/ou computador). Assim, depois de uma
apresentacdo do professor sobre as regras basicas para uma navegagao seguranca
(estas regras podem ser apresentadas e discutidas com os alunos tendo em vista a

identificar a informacao disponivel na internet e analisd-la de forma critica).

Tenha-se em atencdo que ndo se trata de uma situacdo de navegacdo na Internet
deixada ao critério dos alunos, mas antes, uma navegacao orientada e com o objectivo
de promover um conjunto de regras para uma navegagdo seguranga na internet, bem

como saber distinguir a informacao credivel de informagao falsa.

O professor poderéd distribuir uma ficha de trabalho no inicio da aula na qual o aluno
vai fazendo registos das informagdes que retira das paginas que estard a consultar na
Internet. Na aula seguinte, o professor poderd ter na sala um computador ou
dispositivos similares “abertos onde podera convidar os alunos, com base na

informacao retirada da Internet, a identificar os conceitos obtidos.

Os alunos ~deverdo simular a aquisi¢do e/ou remodelagdo de dispositivos
computacionais, nomeadamente através da Internet, a fim de lhes ser possivel a

tomada de decisoes do for util para a sua aprendizagem.

Privilegiar aulas praticas para que os alunos utilizem o computador ou dispositivos

similares.
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I TRIMESTRE

Unidade 3: Introducio a CiberSeguranca e Aplicacoes de TIC

OBJECTIVOS ESPECIFICOS

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

CONTEUDOS CH
O aluno deve ser capaz de: O aluno:
= Explicar o conceito de 1. Privacidade e protec¢ao de dados pessoais: = Exerce o direito a protec¢do de dados
privacidade e protecgdo de o CondEitodeprivacidade de dados; pessoais, usufruindo da privacidade de
daiios pessoals © direitos * Direito a proteccdo de dados pessoais; dados.
autorats. » © Educagdo para os Direitos Humanos e democracia:
o Cultura de paz;
o Direitos Humanos; e
o Democracia.
= Aplicar as medidas de 2. Recomendacoes de Seguranca para Smartphone = (Cria e manuseia senhas de seguranca de
segurang¢a em dispositivos = Controlo de acesso (criagio ¢ manuseamento de dados nas comunicagdes sem fio
computacionais ¢ em rede. senhas); (Bluetooth e Wi-fi).
= Seguranga das Aplicagdes;
= Seguranc¢a dos dados e comunicagdes sem fio
24h

(Bluetooth e Wi-fi).

Usa as tecnologias disponiveis
em favor da construcao do
conhecimento;

Utilizar os dispositivos
electronicos méveis para
melhorar a aprendizagem.

3. TIC no Processo de Ensino-Aprendizagem

= Acesso a informag¢ao escolar com recurso a
Smartphone ¢/ou computador;

= Plataformas de apoio ao ensino-aprendizagem:
o Ambientes Virtuais;
o Redes Sociais;
o Repositorios de partilha de informagao.

* Jogos na construg@o do conhecimento (digitais e
nao digitais).

» Usa Smartphone, Tablet, computadores e
TV como meios de aprendizagem;

= Utiliza as plataformas digitais e redes
sociais como recursos de aprendizagem.

Sensibilizar sobre a importancia
da reutiliza¢do de materiais
informaticos obsoletos.

4. Reciclagem de material informatico

= Recicla/Reutiliza materiais informaticos
obsoletos.
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Sugestdes metodologicas

Ao introduzir este conteudo, o professor podera solicitar aos alunos que falem sobre o
conceito de privacidade e proteccdo de dados e direitos a proteccdo de dados pessoais.
Também podera solicitar aos alunos a criacdo de senhas de acesso € seu manuseio nos

dispositivos moveis.

O professor pode apresentar ¢ demonstrar a necessidade de seguranca nas aplicagdes

instaladas em dispositivos moveis.

O professor poderd também demonstrar as medidas de seguranca no concernente as
conexdes entre dispositivos moveis a partir de tecnologias como bluetooth, wi-fi, infra

rede, entre outras.

O professor poderd apresentar as potencialidades e ferramentas das tecnologias digitais

para melhorar a auto aprendizagem no aluno.

O professor poderd, também, demonstrar as potencialidades das plataformas de apoio
ao ensino e aprendizagem tais como, ambientes virtuais de aprendizagem, redes sociais,

assim como repositorios de partilha da informagao.

O professor podera seleccionar jogos digitais educativos, assim como os ndo digitais
(dama, xadrez, ntxuva, entre outros), integra-los no processo de ensino-aprendizagem

com vista a estimular a-auto aprendizagem no aluno.

O professor poderd apresentar o papel das TIC na promoc¢ao da educacdo ambiental

através da reciclagem do material informatico obsoleto.
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Plano Tematico da
8 Classe
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I'TRIMESTRE

Unidadel: Componentes Basicos de Sistemas Computacionais

OBJECTIVOS ESPECIFICOS

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

CONTEUDOS CH
O aluno deve ser capaz de: O aluno:
= Descrever a importincia do 1. Classificacio de Software = Descreve a importancia do software no
software no funcionamento do . gl funcionamento do hardware;
hard i = Sistema Operativo;
ardware; . £ bésico: = Respeita a propriedade intelectual e de direitos de
= Explicar os conceitos de offlyarapasico; autor aplicados;
propriedade intelectual ¢ de " Software de protecgao; » Identifica as diferengas entre sofiware livre,
direitos de autor aplicados ao i etari » ol
software; = Software de gestio. software proprietario e sofitware comercial,
. . o . = Instala e configura Software em dispositivos
» Identificar as diferencas entre | 2. Software e direitos autorais ontlg ] L p
) computacionais;
software livre, software = Software livre;
proprietério e software ’ = Actualiza Software nos dispositivos i

comercial;

Instalar (e actualizar) software
em dispositivos computacionais;

Identificar os cuidados a ter
quando se descarrega e se instala
o0 software da internet.

= Software proprietario;
= Software comercial.

3. Aplicacido de Software
= Instalagdo de software e cuidados;

=  Virus informaticos;

= Instalacdo e configuracdo de software de
protecc¢ao;

= Actualizacdo de software.

computacionais;

Identifica os perigos na descarga e instalagcao de
aplicativos da internet.
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Sugestoes Metodologicas

A disciplinada TIC tem como principal caracteristica actividades tedricas e praticas.

Entretanto, a nivel da 8" classe, cinge-se a teoria que servira de suporte das

actividades praticas as quais o aluno serd submetido a partir da 10* classe. Nesse

contexto, recomenda-se que os conteudos teodricos sejam trados de forma clara e

sistematizada.

Desta forma, nas aulas o professor podera orientar as seguintes tarefas:

Realizar de forma sumaria e sistematica a revisdo da unidade II da 7% Classe

sob formas de exposi¢ao ou de debate com os alunos;

Trazer uma abordagem tedrica e simples, de forma a fazer compreender aos
alunos sobre a classificagdo mais aprofundada de Sofiware, com uma
discussdao mais aprofundada sobre Software Operacional, Software basicos,
Software de proteccdo e Software de Gestao, destacando a sua importancia e

onde sdo usados;

Apresentar conceitos sobre Soffware e direitos autorais. Nesta, o professor
deve clarificar os conceitos fundamentais sobre Software livres, Software
proprietarios e Software comerciais, explanando sobre as formas de aquisi¢ao

e cuidados a ter na sua aquisicao.

Apresentar e demonstrar a instalacdo e actualizacdo de um sofiware em
computador ou em dispositivos similares, apresentando cada etapa e cuidados

a ter na instalacao do software, independentemente da sua classificacdo;

Explicar como ¢ que um software pode ser malicioso aos dispositivos € o que

fazer para que os alunos protejam os seus dispositivos electronicos.

Os alunos deverao realizar as seguintes tarefas:

Pesquisar a informagdo relacionada com as tecnologias digitais recorrendo

aos diferentes suportes, meios de circulagdo e difusao da informacao;

Com a ajuda do professor, deverdo recorrer aos Multimédia e Infernet para

uma melhor compreensao das potencialidades das tecnologias digitais;
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Recorrendo as suas experiéncias pessoais, deverdo elaborar um trabalho de
grupo cuja tematica seja a classificacdo de software e, o referido trabalho

podera servir de base para a avaliacao;

Realizar actividades praticas de identificagdo de Software livres e comerciais,
Software livres e gratis, Software proprietarios livres e Software proprietarios

comerciais.
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II TRIMESTRE

Unidade 2: Comunicac¢io e Cidadania Digital e Introduc¢io a CiberSeguranca

OBJECTIVOS ESPECIFICOS

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

CONTEUDOS CH
O aluno deve ser capaz de: O aluno:
= Caracterizar uma rede de 1. Redes de Computadores = (aracteriza a rede de computadores e tipologias
computadores; = . Historial ¢ evolucao das Redes de basicas de redes;
» (lassificar as Redes de Computadores Computadores; = Explica o modelo de referéncia Open System
quanto as topologias basicas; o/ Classificagdo de Redes de Computadores Interconnection (OS]) para as redes de
» Identificar as fases da evolucado de computadores;
redes, destacando os principais * Indica os componentes basicos de uma rede de
marcos. comunicagao.
» Explicar os diferentes servigos de rede |2. Servicos Web/Rede = Explica o conceito de servigo de redes;
de computadores; . . . . S .
. P . . = Correio electronico (e-mail): » [ndica os principais provedores dos servicos de
- Exph(far‘ o servigo de correio * Criagdo e gestdo de contas de e-mail; correio electronico;
electronico (e-mail) e as diferentes o . ,
iy ers * Criagdo ¢ edi¢ao de contetidos . .
possibilidades de provedores; ilhad | Gere, de forma segura, a conta do correio oan
partilhados por e-mail,

Demonstrar a criagdo e gestdo do
correio electronico;

Indicar os cuidados a ter com a
seguranga das contas do e-mail.

* Cuidados com a seguranga das
contas do e-mail.

electronico.

Explicar o conceito de computagdo na
nuvem,;

Criar uma conta na nuvem,;

Destacar os cuidados a ter no
armazenamento, recuperagao ¢ partilha
de informag¢ao da nuvem.

3. Servi¢cos de Computac¢io em Nuvem
(Cloud)

= Conceito de computagdo em nuvem;

= Gestdo de informagao na nuvem;

= Aplicagdes na nuvem;

» (Cuidados no armazenamento,
recuperagdo e partilha de informagao da
nuvem.

Usa as diferentes possibilidades de
armazenamento de dados na rede;

Gere, de forma segura, o servigo de
computacao na nuvem.
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OBJECTIVOS ESPECIFICOS
O aluno deve ser capaz de:

CONTEUDOS

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM
O aluno:

CH

= Definir os conceitos de ciberespago e
cibercultura, destacando os principais
aspectos;

= Explicar o conceito de Ciberhigiene
informatico, destacando as boas
praticas;

» [ndicar medidas importantes na
seleccdo e dimensionamento de
palavras-passe;

= Explicar o conceito de crime

informatico em Mogambique e as suas

consequéncias.

4. Ciberespaco e Cibercultura
= Definicao.

5. Ciberhigiene informatica
= Boas praticas;

= Selecgdo e dimensionamento de palavras-
passe.

6. Crime Informatico
= Defini¢ao;
= Tipos;

= Medidas de prevengao.

= Distingue os conceitos Ciberespaco e
Cibercultura;

= (Cria credenciais de acesso;

= [dentifica ac¢Oes contra a lei na utilizagdo de
meios informaticos.
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Sugestdes metodologicas

Esta unidade trata de conceitos que exigem uma abordagem mais proxima a
realidade do aluno. Assim, as aulas podem ser ministradas em dois momentos, no
primeiro momento poderdo ser de natureza expositiva e segunda etapa poderdo ser

demonstrativas, acompanhada por praticas orientadas e supervisionadas.

A demonstracdo ¢ realizada pelo professor através de uso do computador,
Smartphone, apresentagdo em PowerPoint ou recorrendo a audio e video. As
praticas poderdo ser realizadas em dispositivos moveis (Smartphone ou Tablet) dos
estudantes. Uma vez que a actividade requer o uso de infernet, deverdo ser criadas as

condig¢Oes basicas de acesso a Internet.

Desta forma, o professor podera realizar as seguintes tarefas:

= Apresentar de forma simplificada e com clareza os conceitos relacionados
com Redes de Computadores onde devera dar énfase no historial e evolugao
das Redes de Computadores, destacando os marcos importantes e as

entidades organizacionais e/ou individuais mais sonantes;

= Apresentar a classificagdo tradicional de Redes de Computadores explicando
as principais topologias e as Redes de Computadores Wi-fi ¢ Redes de

Computadores a cabo;

Explicar, de forma simplificada, o conceito de servigo de web/rede e os
aplicativos (web browser) e protocolos (http, www, mail, fip, ssh)

fundamentais para acesso aos servigos de rede;

Explicar e demonstrar o servico de correio electronico com destaque para a
sua criacdo, gestdo de conta, gestdo de senhas de seguranga, criagdo de
conteudos, partilha de conteudos por e-mail e cuidados a ter com a conta do
e-mail como iniciacdo da sessdo e enceramento da sec¢do. Explicar sobre a

gravidade de ndo encerrar devidamente a sessdo iniciada;

Explicar o que ¢ a computacdo em nuvem (Cloud Computing), apresentando
as suas vantagens e desvantagens. Ajudar ao aluno na selec¢do da plataforma

de nuvem a utilizar e explicar sobre cuidados de seguranca a ter com os
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dados armazenados na nuvem,;

Demonstrar como criar uma conta na nuvem, fazer o upload e download de

ficheiros em nuvem e manipular ficheiros de forma simples;

Demonstrar como instalar aplicativos de gestdo da nuvem em dispositivos

moveis com capacidade reduzida de armazenamento;

Explicar, de forma resumida, os conceitos de ciberespago e cibercultura

destacando os principais aspectos inerentes aos conceitos;

Explicar, de forma clara, o conceito de Ciberhigiene informatico e destacar as

boas praticas de forma demonstrativa;

Apresentar os aspectos fundamentais sobre o conceito de crime informatico em

Mocambique e as suas consequéncias em fun¢do da Lei do Governo Electronica;

Privilegiar aulas praticas para que os alunos utilizem os dispositivos electronicos

acessiveis;

Estimular o trabalho em grupo;

Os alunos devem realizar as seguintes tarefas:

Acompanhar a explica¢do do professor e realizar as actividades orientadas

pelo professor com vista a aprofundar os conceitos das tematicas da unidade;

Realizar tarefas de forma individual ou colectiva. Estas tarefas servirdo de

base para avaliagao qualitativa;

Realizar as actividades praticas sob orientagdo do professor no computador ou

dispositives similares;

Criar contas de correio electronico (e-mail) e manipularem as mesmas,
enviando contetidos relacionados com as disciplinas de ciéncias sociais, lingua
portuguesa, inglesa ou outras disciplinas da sua classe para o professor ou

entre os alunos;

Criar contas na nuvem através dos seus dispositivos e realizarem operacdes

como upload, e download, partilha, renomear, apagar ficheiros na nuvem,;
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Explorar os servigos de armazenamento em nuvem através dos Smartphones

ou Tablets pessoais.
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III TRIMESTRE

Unidade 3: Transaccoes electronicas e Aplicacoes das TIC

OBJECTIVOS ESPECIFICOS

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

NTEUD H
O aluno deve ser capaz de: — L0 O aluno: =
= Definir transacgdes electronicas; | 1. Transaccdes Electronicas » Utiliza plataformas digitais de transacgdes
. . ) ) electronicas com recurso a telefone;
* Mencionar as diferentes » Defini¢do de Transaccio Electronica;
possibilidades de transac¢des v, . . * Manipula os principais meios de transac¢des
electrénicas. » Proposito de Transacc¢des Electronicas; electrénicas.
= Cuidados a ter nas Transacgoes
Electronicas;
»  Tipos de Transacgoes Electronicas;
» Meios de Transaccdes Electronicas.
= Identificar os aspectos 2. Lei de Transaccoes Electronicas - Lei N.° = Analisa a Lei de Transacgdes Electronicas —
fundamentais da Lei das 03/2017, de 09 de Janeiro Lei N ©03/2017, de 09 de Janeiro
Transaccdes electronicas. )
= Aspectos relevantes da lei;
24h

» Educagdo Financeira (Banca, Seguros ¢

Mercados de Capitais).

Definir o comércio electronico;

Identificar as principais
plataformas do comércio
electronico em Mogambique ¢
no mundo.

3. Comércio electronico

Principais plataformas digitais em
Mocambique ¢ no mundo;

Cuidados no uso de transacgdes electronicas
nas plataformas digitais.

= Explica o conceito de comércio electronico;

= Menciona as principais plataformas de
comércio electrénico em Mogambique € no
mundo.

Indicar as principais plataformas
e iniciativas de e-Agricultura em
Mogambique.

4. Aplicacido das TIC na Agricultura

e-Agricultura;
Iniciativas;

Vantagens da implementagao de TIC;

= Pesquisa as func¢des de e-Agricultura;

= Indica as principais plataformas do e-
Agricultura em Mogambique;

= Usa as TIC na precaucdo dos desastres naturais
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»  Educagdo para o desenvolvimento
sustentavel:

o Ambiente e uso sustentavel de recursos
naturais na agricultura;

o Desastres naturais (cheia, seca, ciclone,
sismo) e seus efeitos na agricultura.

= Identificar as principais 5. Aplicac¢ao das TIC na Saude = Explica o conceito de e-Saude;
plataformas e iniciativas de
aplicagdo das TIC na saude em
Mogambique e no mundo. * Iniciativas;

= e-Saude; = Menciona as principais plataformas de e-Saude
em Mogambique € no mundo.

= Vantagens da implementagdo de TIC;
= Sautde e nutrigao:

o Estigma, aten¢do, tratamento e apoio a
pessoas com HIV/SIDA;

o Prevencdo e Combate a Epidemias (Ex:
COVID-19);

» Educagdo para o desenvolvimento
sustentavel:

o Ambiente e uso sustentavel de recursos
naturais na saude;

o Reciclagem de lixo na satde.

= Explicar as principais 6. TIC e ambiente = Aplica as TIC para a preserva¢do do ambiente;
plataformas e iniciativas de
aplicagdo das TIC em beneficio

da preservagdo do ambiente. * Vantagens da implementacdo de TIC

= [Iniciativas * Analisa as principais iniciativas adoptadas em
Mogambique para a preservacdo do ambiente.

= Contributo das TIC face a seguranca as
alteracdes climaticas
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Sugestdes metodologicas

Esta unidade ¢ caracterizada pela presenca de contetidos tedricos que exigem do aluno a

leitura de varios instrumentos quer seja manual da disciplina, assim como outros manuais

fisicos ou electronicos disponiveis na biblioteca ou na web.

Neste contexto, o professor tem um papel fundamental de criar estratégias que incentivem ao

aluno a estimular a leitura. Podera relacionar a matéria com as actividades do quotidiano.

Nas transaccdes electronicas, pode buscar subsidios validos sobre as principais plataformas

usadas comummente, como por exemplo, a plataforma eMola, mCash, m-pesa, paypal, ATM

entre outras. O objectivo fundamental desta unidade ¢ de fornecer ao aluno um

conhecimento que o torne actor principal na educagao financeira.

Assim, o professor pode:

Introduzir os contetdos da unidade explorando’ as experiéncias anteriores dos

alunos sobre os conceitos a serem tratados;

Explicar com exemplos do quotidiano sobre o conceito relacionados a

transacgoes electronicas;

Explicar o principio do funcionamento do ATM e os cuidados a ter para garantir

a seguranc¢a do seu patrimonio financeiro;

Explicar sobre as transacg¢oes electronicas realizaveis através do telemodvel como

servigos e-banking, entre outros;

Explicar a Lei de Transacg¢des electronicas com destaque aos aspectos de grande

relevo de formas a garantir o seu conhecimento bésico;

Explicar como ¢ que as TIC podem contribuir para o melhoramento da vida da

sociedade;

Contextualizar aos alunos sobre o comércio electronico (e-comerce), as maiores
plataformas do mundo e em particular as utilizadas em Mogambique para

compras online;

Criar discussoes sobre o uso de plataformas digitais na divulgacao de projectos
ligados a agricultura em Mogambique assim como alguns Software usados no

mundo para melhorar a produgdo tais como desastres naturais, mudancgas
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climaticas, entre outros;

Criar discussdes sobre o uso de plataformas digitais utilizadas no mundo e em
Mogambique para o melhoramento de processos de atendimento e divulgacao de

informacgdes sobre saude;

Criar debate sobre o uso de plataformas digitais adoptadas em Mogambique para

a preservagao do ambiente;

Criar discussdes sobre o contributo das TIC face a seguranca as alteracdes

climaticas.

Os alunos devem:

Acompanhar a explicagdo do professor e realizar as actividades orientadas pelo

professor com vista a aprofundar os conceitos das tematicas da unidade;

Realizar tarefas de forma individual ou colectiva. Estas tarefas servirdo de base
para avaliacdo qualitativa;
Realizar as actividades praticas sob orientagdo do professor no computador ou

nos dispositivos similares;

Criar contas em algumas plataformas de e-comerce, plataformas de transacg¢oes

electronicas para simular o feito;

Descarregar a Lei das Transacgdes Electronicas e realizar leituras direccionadas,

sob orientagdo do professor.
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| 1 TRIMESTRE

Unidade 1: Componentes Basicos de Sistemas Computacionais (Aplicativos)

OBJECTIVOS ESPECIFICOS

' CONTEUDOS RESUL.TADOS DE APRENDIZAGEM CH
O aluno deve ser capaz de: O aluno:
* Identificar as funcdes basicas do 1 Ststemas QEARE? * Aplica as fungdes basicas do Sistema
Sistema Operativo = Ambiente de trabalho;
: Operativo;
=  Fungdes e Operagdes basicas; PELavo 02h
= Organizacdo de Documentos. * Organiza e gere a informag@o.
2. Processamento de Texto
e Elaborar diferentes tipos de texto iciach .
‘ ‘ * Iniciagdo do texto; e Produz diferentes tipos de texto com diferentes 06h
com diferentes niveis de e Area de trabalho: ' '
‘ ’ niveis de complexidade.
complexidade e Funcdes.
3. Folha de calculos ) . )
o e Realiza tarefas que exijam a efectivagdo de uma
. ST e Iniciacdo a folha de calculos;
e Realizar tarefas que implicita ou série de calculos:
explicitamente exijam a * Area de trabalho; 10h

efectivacdo de uma serie de

calculos

e Funcgoes.

e Apresenta resultados de calculos em forma de

gréfico.
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¢ Produzir uma apresentagao

combinando o grafico e texto

Criacao de apresentacoes
e Iniciacdo a apresentagoes;
e Area de trabalho;

e Funcgoes.

e Concebe e realiza apresentagdes usando a

aplicagdo apropriada.

6h
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Sugestdes Metodologicas

A disciplina das TIC ¢ baseada em actividades praticas e tedricas. Assim, ao introduzir
os conteudos das unidades, deve ser de forma clara de modo a criar condi¢des para o

sucesso das aulas.

Ao longo da mediag¢do da disciplina, deve-se incentivar a interaccdo com as outras
disciplinas, propondo ou fomentando a realizagdo de trabalhos interdisciplinares ou

mesmo a realiza¢dao de trabalhos propostos nas outras disciplinas.

O professor poderd preparar exercicios sob a forma de fichas de trabalho, onde

estejam listadas e discriminadas as tarefas a serem executadas.

Preconiza-se a metodologia baseada na resolucdo de problemas (Problem Solved
Approach). Por exemplo, pode-se preparar uma ficha de trabalho contendo resultados
por alcangar em que sio indicados alguns passos para a sua obteng¢do. E solicitado ao
aluno que experimente e descubra os procedimentos que estdo em falta e os execute a

fim de conseguir o resultado pretendido.

Para consolidar o uso das aplicacdes, o professor poderd recorrer aos recursos

(tecnologicos) disponiveis localmente.
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| I TRIMESTRE

Unidade 2: Introducio a Programacio

OBJECTIVOS ESPECIFICOS

CONTEUDOS

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

O aluno deve ser capaz de: O aluno: .
. Definir o conceito de 1. Conceitos Basicos

linguagem de programagiio o Paradigmas de programacao;

o Linguagem de programagao; o Explica a relagdo entre paradigma e 08h

* Explicar a relagdo entre . Tipos de Linguagens de programagao. linguagem de programagao.

paradigma e linguagem de

programacao

16h

J Aplicar a  légica. de |2, Légica da programacio J Desenvolve pequenos programas com

programagao atraveés de

desenvolvimento de pequenos
programas com  recurso  a

algoritimizagdo

° Introducao a algoritimizagao;

o Implementacdo da légica de Programacao

com recurso a representacao algoritmica.

recurso a algoritimizagdo.
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Sugestdes metodologicas

Esta unidade serve como ponto de partida para a iniciagdo a programag¢ao ou principios
de programacio. E constituido por dois blocos fundamentais, (i) conceitos basicos de
programacdo de computadores e (ii) légica de programacdo. Tratando-se de uma nova
abordagem, o professor pode optar por métodos didacticos centrados no aluno e as
aulas deverdo ser demonstrativas, resolvendo os problemas do seu alcance na

comunidade onde ele esta inserido.

Podera também criar situagdes que estimulem nos alunos a assimilagdo de forma
simplificada e que estejam em condi¢cdes de definir o que é uma linguagem de
programacdo, discutir os diferentes paradigmas de programacdo, explicar a relacao
entre paradigmas de programacao e linguagem de programacao, bem como desenvolver
pequenos programas usando uma linguagem de programacao estruturada de acordo

com a preferéncia.

O professor pode explicar os diferentes tipos de paradigmas de programacio, dando
exemplo de algumas linguagens de destaque para cada um dos paradigmas. Apresenta e
demonstra as potencialidades das linguagens de programacdo para a resolucdo dos

problemas da sociedade.

Para consolidar, o professor poderd recorrer aos recursos (tecnologicos) disponiveis
localmente e sugere-se a representagdo pseudocodigo e a ferramenta VisualG ou da

preferéncia.
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| IIl TRIMESTRE |

Unidade 3: Programacio em Scratch
OBJECTIVOS ESPECIFICOS CONTEUDOS RESULTADOS DE APRENDIZAGEM CH

O aluno deve ser capaz de: O aluno:

1. Logica da programacio e Desenvolve programas modulares com recurso 3

e Desenvolver programas com ~ . . ~ lgoritimizacga
\ programas e Implementagdo da logica de Programacdo com algoritimizagao 08h
recurso a algoritimizagao \ ~ o
recurso a representagao algoritmica
2. Programacio em Scratch o Explica o funcionamento do ambiente de
. ) - rogramacao Scratch

e Definir os conceitos basicos de ¢ Fundamentos de Scratch; programag

programacio em Scratch e Ambiente de programacao em Scratch. 4h

3. Programacio em Scratch

e Criacdo de programas com recurso a
e Desenvolve programas usando recursos da

programagdo em Scratch. Linguagem Scratch 12h

e Aplicar a programacao em

Scratch

Programa de Tecnologia de Informagdo Comunicagdo | IIl TRIMESTRE 37



Sugestdes metodologicas

Esta unidade ¢ propicia para desenvolver projectos utilizando a programacdo em

Scratch, dai a grande necessidade de haver interac¢do com outras disciplinas.

Ao introduzir a programac¢do em Scratch, o professor devera despertar nos alunos a
necessidade de observar os problemas actuais da sociedade e por meio de programas

computacionais desenvolvidos através deste recurso, trazer possiveis solugdes.

Pode ainda utilizar recursos de outros programas compativeis com o Scratch. O
professor podera criar espago para uma motivagao dos alunos através de projectos ja
desenvolvidos para melhorar a abstracdo dos alunos quer de forma individual ou em

grupos.
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SUGESTOES METODOLOGICAS GERAIS

Métodos

Os conteudos programaticos serdo apresentados através dos métodos: Experimental;
Expositivo; Discussdo; Debate; Pesquisa (com recurso a utilizacdo de texto,

dispositivos electronicos e outros).
Estratégias

Os objectivos anteriormente enunciados sé podem ser caracterizados através da
colocagao em pratica de propostas metodolégicas coerentes com as concepgoes teoricas
defendidas. Nesse sentido, destacam-se algumas das principais ideias que estdo na base

das actividades a desenvolver.

Potenciar actividades de indagagdo e pequenas investigagdes, incluindo
preferencialmente a utilizagdo de actividades experimentacdo e de visita de estudos.
Privilegiar actividades praticas suscitadas por situacdes problemadticas abertas que
favoregam a explicitagdo das concepgdes prévias dos alunos, a formulagao e
confrontacdo de hipoteses, a eventual planificacdo e realizacdo de actividades
experimentais e registos de dados, atribuindo uma especial énfase, a introdugdo de
novos conceitos € a sua integragao e estruturacdo. Neste tipo de actividades, o professor
deve assumir-se como dinamizador e facilitador, envolvendo os alunos no planeamento

de actividades praticas.

Estimular o trabalho cooperativo, promovendo um clima de didlogo e de participagao,
dando oportunidade aos alunos de explicitar as suas ideias e tornando-os conscientes
das suas concepgodes e da dos colegas. Oferecer a possibilidade de as confrontar entre si
e em simultaneo como modelos cientificos para que se verifique uma evolucdo nas suas

representagdes mentais.

Desenvolver actividades de aprendizagem que integrem na medida do possivel, os

diferentes conteudos ao nivel dos conceitos, procedimentos e unidades.

Usar as TIC como suporte na pesquisa de informag¢do, no tratamento de dados, na
construg¢do de modelos dindmicos e na comunicac¢do. Salientar, também, as

potencialidades que este tipo de ferramentas possui na promoc¢do do trabalho
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cooperativo.

Valorizar o trabalho pratico como parte integrante e fundamental dos processos de
ensino e aprendizagem dos contetidos de cada unidade. O trabalho pratico deve ser
entendido como um conceito abrangente que engloba actividades de natureza diversa,
que vao desde as que se concretizam com recurso a papel e lapis até as novas

Tecnologias. Assim, os alunos deverdo desenvolver competéncias diversificadas.

Actividades

Ao longo do programa siao sugeridas diversas actividades que visam a construcdo e
aquisi¢do dos conteudos programaticos, a nivel de conceitos, procedimentos e atitudes.
Pretende-se com estas actividades contribuir para criar -ambientes de ensino e

aprendizagem que permitam aos alunos construir o seu conhecimento.

Actividades de inquérito: relacionadas com temas do programa, analises, avaliacdes e
discussdes de determinados assuntos. Apresentacdo de trabalhos; realizacdo de fichas

de trabalho; trabalhos de grupo.

Actividades de caracter investigativo: desenvolvimento de trabalhos de pesquisa

bibliografica, realizacdo de observagdes de campo.

Actividades de discussdo: As actividades de discussdo podem ser desenvolvidas por
exemplo através da projeccdo de filmes ou analise de certos textos, andlise e

comparac¢do de noticias dos 6rgdos de comunicacgao.

Resolucao de problemas: ¢ considerada como crucial para o desenvolvimento de
capacidades cognitivas complexa, assim como facilitadora da aprendizagem dos alunos
uma vez que constitui um veiculo de liga¢do entre conhecimento académico e ndo
académico ou seja entre conhecimento vinculado pela escola e o dia-a-dia. Existem

cinco componentes no processo de resolugdo de problemas:

Identificacao do problema: defini¢ao do problema; exploracao de possiveis solugdes;
execugcdo de um plano para obter a solugdo mais correcta; olhar e aprender pela

avaliagdo.
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Visitas de estudo: As visitas de estudo nao devem ser encaradas como sucede muitas
vezes segundo uma perspectiva recreativa, mas sim como forma de concretizar o
contacto directo entre a escola e o meio envolvente. A nao realizagdo de visitas de
estudo contribui para a permanéncia de conhecimentos tedricos dos alunos. As
aprendizagens cognitivas em locais fora da escola tendem ainda a ser recordadas por

um periodo mais longo

Metodologia especifica

Os alunos ao iniciarem a disciplina de TIC na 7* Classe apresentam niveis diferentes de
conhecimento nesta area. Assim, no inicio de cada ano lectivo, o professor devera

realizar um teste diagnostico com a finalidade de orientar as suas planificacdes

A disciplina de TIC tem um caracter predominantemente experimental e pratico. Por
isso ¢ necessario implementar metodologias e actividades que incidam sobre a
aplicacdo pratica e contextualizada dos conteudos, a experimentagdo, a pesquisa € a
resolucao de problemas. Neste sentido, as aulas deverdo privilegiar a participacdo dos
alunos em projectos, na resolucdo de problemas e de exercicios que simulem a
realidade das empresas e instituigdes ou que abordem temas de outras dareas

disciplinares.

A articulacdo de saberes das varias disciplinas deveréd ser posta em pratica através da
realizagdo de pequenos projectos que permitam ao aluno encarar a utilizagdo das
aplicacdes informaticas, nao como um fim, mas como uma ferramenta poderosa para
facilitar a comunicagdo, tratamento de dados e a resolugcdo de problemas. Sugere-se a
realizacdo de projectos colaborativos com alunos de outras escolas ou de outros paises,

optimizando assim as potencialidades de comunicag¢do via Internet.

O professor poderd adoptar estratégias que estimulem o aluno a envolver-se na sua

propria aprendizagem e lhe permitam desenvolver a sua autonomia e iniciativa.

Propde-se a adopcao de uma metodologia orientada para a pratica, a experimentagdo e

pesquisa, flexivel as diferentes situagdes e fases da aprendizagem.

As cargas horarias indicadas para cada unidade deverdo ser consideradas como uma
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sugestdo, que sera ajustada as caracteristicas e necessidades especificas de cada Tema/

turma.

AVALIACAO

Pretende-se que esta disciplina seja, orientada para a formagdo de utilizadores
competentes das tecnologias. Para atingir esta meta, o ensino das TIC devera ser feito
em articulacdo e interaccdo com as demais disciplinas, para que os alunos sejam
confrontados com a utilizagdo das aplicacdes informaticas mais comuns_em contextos

concretos e significativos.

Os procedimentos de avaliacdo dos alunos nesta disciplina tém de ser articulados de

forma coerente com o seu cardcter eminentemente prdtico e experimental.

Assim, a avaliacdo devera privilegiar o seu cardcter formativo e permitir a orientacdo

de processo ensino-aprendizagem.

E fundamental que, no inicio do ano lectivo, seja realizada uma avaliacdo diagnodstica
que permita identificar grupos diferenciados e estabelecer um plano de ac¢do para cada
grupo de alunos, ndo perdendo de. vista o desenvolvimento, para todos eles, das

competéncias do ciclo que se encontram definidas neste programa.

Deve ser privilegiada a observagao directa do trabalho desenvolvido pelos alunos
durante as aulas, utilizando para isso grelhas de observagdo que permitam registar o seu
desempenho nas situagdes que lhe sdo proporcionadas, a sua evolugdo ao longo do ano
lectivo, o interesse € a participacdo, a capacidade de desenvolver trabalho em grupo, a
capacidade de explorar, investigar e mobilizar conceitos em diferentes situacgdes, a

qualidade do trabalho realizado e a forma como o gere, organiza e auto-avalia.

A avaliagdo € fundamentalmente continua, permitindo o registo da evolu¢do do aluno
aula a aula e a recuperagao, em tempo util, de qualquer dificuldade. Estao previstos
momentos de avaliacdo sumativa, procedendo-se a realizacdo de provas de caracter
pratico ou tedrico-pratico que permitam avaliar os conhecimentos adquiridos e as

competéncias desenvolvidas ao longo do processo de ensino-aprendizagem.

Outra fonte de informacdo que pode dar um contributo importante para a avaliacdo

reside na concepgdo, realizacdo, apresentagdo e discussdo em torno de um ou varios
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projectos interdisciplinares, que permitem a mobilizacdo dos saberes adquiridos na
disciplina em fun¢do de problemas ou temas de pesquisa que poderdo estar ligados a

outras areas do conhecimento.
A classificacdo a atribuir aos alunos sera resultado dos seguintes itens:
Competéncias e Saberes (80%)
= Testes de avaliagdo (30%) com componente tedrica e pratica;
= Trabalhos de grupo (20%);
» Trabalhos individuais (30%).
Atitudes e Valores (20%)
= Comportamento;
= Preserva¢ao do Material;
* Cumprimento das Regras de acesso e funcionamento de Informatica;
» Participagdo na aula;
»= Capacidade de organizacao;
=  Autonomia;
= Interesse;

=  Pontualidade, Asseio e Assiduidade.
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